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	پکیج کامل بانک سؤالات آزمون فنی‌وحرفه‌ای طراحی جواهرات با Matrix
	🟩 بخش ۱ – مبانی نرم‌افزار و محیط Matrix (۶ سؤال)
	🟩 بخش ۲ – مدل‌سازی پایه (۷ سؤال)
	🟩 بخش ۳ – مدل‌سازی پیشرفته (۶ سؤال)
	🟩 بخش ۴ – نگین‌گذاری (۶ سؤال)
	🟩 بخش ۵ – رندرینگ (۴ سؤال)
	🟩 بخش ۶ – خروجی و تولید (۶ سؤال)
	🟩 بخش ۷ – ایمنی و اصول کارگاهی (۵ سؤال)
	🟦 ۱۰ سؤال تشریحی (واقعاً مشابه آزمون فنی‌وحرفه‌ای)
	🟥 ۵ سؤال عملی (همانند نسخه‌های واقعی)


